
W E I H N A C H T S M E M O
HO HO HO! 

SO SPIELST DU:

TIPP:
Mach’s dir gemütlich und spiele mit Freunden

oder Familie – am besten begleitet von unseren
Weihnachts-Hörspielen und Weihnachtsliedern.
Wer am Ende die meisten Paare findet, darf sich

“Memory-Weihnachtschampion” nennen!

F i n d e  d i e  f e s t l i c h e n  P a a r e !

DER WEIHNACHTSMANN HAT SEINE LIEBLINGS
WEIHNACHTSHÖRSPIELE VERSTECKT – KANNST

DU SIE ALLE WIEDERFINDEN?

Schneide die Kärtchen sorgfältig aus und klebe
sie auf einen Karton. Mische sie gut und lege
sie verdeckt auf den Tisch. Drehe immer zwei

Karten um – gehören sie zusammen? 
Super, dann darfst du sie behalten!

Wenn nicht, merke dir gut, wo sie liegen.
Gleich bist du vielleicht schon der

Weihnachtsmeister!
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